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ਪਾਠ - 7 
ਸੀ ਭਾਸ਼ਾ ਨਾਲ ਜਾਣ ਪਛਾਣ ਅਤ ੇਇਸ ਦ ੇਪ୥ੋਗਰਾਮਾ ਂਦੀ ਮੁੱਢਲੀ ਬਣਤਰ 

ਪ୥1: ਬਹੁਪਸੰਦੀ ਪ୥ਸ਼ਨ 
1. ਸੀ ਇੱਕ _________________ਪਰਪਜ਼ ਵਾਲੀ ਪ୥ੋਗਰਾਿਮੰਗ ਭਾਸ਼ਾ ਹੈ। 
ੳ. special  ਅ. general  ੲ. objective   ਸ. ਇਹਨਾ ਂਿਵਚୌ ਕੋਈ ਨਹੀ ਂ
2. ਹੇਠ ਿਲਿਖਆ ਂਿਵਚୌ ਿਕਹੜੀ ਆਈਡ୊ਟੀਫਾਇਰ ਦੀ ਸਹੀ ਉਦਾਹਰਣ ਨਹੀ ਂਹੈ? 
ੳ. roll_no  ਅ. %age_marks  ੲ. rollno   ਸ. main 
3. ਹੇਠਾ ਂਿਲਿਖਆਂ ਿਵਚୌ ਿਕਹੜਾ ਟੋਕਨ ਹੁੰਦਾ ਹੈ? 
ੳ. ਕੀਅਵਰਡ  ਅ. ਿਵਸ਼ੇਸ਼ ਿਚਨੰ୧  ੲ. ਿਲਟਰਲਜ਼   ਸ. ਇਹ ਸਾਰੇ 
4. ਹੇਠ ਿਲਿਖਆ ਂਿਵਚୌ ਿਕਹੜਾ ਕੀਵਰਡ ਡਾਟਾ-ਟਾਈਪ ਨੰੂ ਨਹੀ ਂਦਰਸਾਉਦਂਾ? 
ੳ. int   ਅ. float   ੲ. const   ਸ. char 
5. _______________ ਦੀ ਵਰਤୌ ਪ୥ੋਗਰਾਮ ਿਵੱਚ ਕੋਡ ਦਾ ਵਰਨਣ ਕਰਨ ਲਈ ਕੀਤੀ ਜਾਂਦੀ ਹੈ।  
ੳ. ਕੰਪਾਈਲਰ  ਅ. ਕਮ୊ਟਸ  ੲ. ਿਲਟਰਲਜ਼   ਸ. ਆਈਡ୊ਟੀਫਾਇਰ 
ਪ୥ਸ਼ਨ:2 ਖਾਲੀ ਥਾਵਾ ਂਭਰ।ੋ 
1. ___________________ ਇੱਕ ਪ୥ੋਗਰਾਮ ਿਵੱਚ ਸਭ ਤୌ ਛੋਟੀਆਂ ਿਵਅਕਤੀਗਤ ਇਕਾਈਆਂ ਹੰੁਦੀਆ ਂਹਨ। 
2. ਪ୥ੋਗਰਾਮ ਦ ੇਐਲੀਮ୊ਟਸ, ਿਜਵୈ ਿਕ ਵੇਰੀਏਬਲ, ਕਾਂਸਟ୊ਟਸ, ਐਰੇ, ਫੰਕਸ਼ਨ, ਸਟਰਕਚਰ ਆਿਦ, ਨੰੂ ਿਦੱਤੇ ਨਾਮ ਨੰੂ _______ ਿਕਹਾ ਜਾਂਦਾ ਹੈ।  
3. ਉਹ ਪ୥ੋਗਰਾਮ ਦ ੇਤੱਤ ਜ ੋਆਪਣਾ ਮੁੱਲ ਪ୥ੋਗਰਾਮ ਚੱਲਣ ਦਰੌਾਨ ਬਦਲਣ ਦੀ ਆਿਗਆ ਨਹੀ ਂਿਦੰਦੇ, ਨੰੂ ____________ਿਕਹਾ ਜਾਂਦਾ ਹੈ। 
4. ਿਸੰਗਲ ਿਪ୥ਸੀਜ਼ਨ (Single Precision) ਮੁੱਲਾਂ ਨਾਲ ਕੰਮ ਕਰਨ ਲਈ ਅਸੀ ਂ_______ ਡਾਟਾ ਟਾਈਪ ਦੀ ਵਰਤୌ ਕਰਦੇ ਹਾਂ।  
5. ਹੈਡਰ ਫਾਈਲ ਦੀ ਐਕਸਟ୊ਸ਼ਨ _________ ਹੁੰਦੀ ਹੈ।  
ਉਤੱਰ: 1. ਟੋਕਨ (Token)  2. ਆਈਡ୊ਟੀਿਫੲਰ (Identifier)  3. ਕୌਸਟ୊ਟ (Constant)   
  4. ਫਲੋਟ (float)   5. .h 
ਪ୥:3 ਹੇਠ ਿਲਿਖਆਂ ਦ ੇਪੂਰ ੇਰੂਪ ਿਲਖੋ। 
1. FORTRAN  ਫਾਰਮੁੱਲਾ ਟ୥ਾਂਸਲੇਸ਼ਨ (Formula Translation) 
2. BCPL   ਬੇਿਸਕ ਕੰਬਾਈਡਂ ਪ୥ੋਗਿਰਮੰਗ ਲ୊ਗੁਏਜ਼ (Basic Combined Programming Language) 
3. IDE   ਇੰਟੈਗ୥ਿੇਟਡ ਿਡਵੈਲਪਮ୊ਟ ਇਨਵਾਇਰਨਮ୊ਟ (Integrated Development Environment) 
4. stdio.h  ਸਟ୊ਡਰਡ ਇਨਪੁਟੱ ਆਊਟਪੁੱਟ ਹੈਡਰ ਫਾਈਲ (Standard Input Output Header file) 
5. conio.h  ਕੰਸੋਲ ਇਨਪੁੱਟ ਆਊਟਪੁੱਟ ਹੈਡਰ ਫਾਈਲ (Console Input Output Header file) 
6. ASCII  ਅਮੇਿਰਕਨ ਸਟ୊ਡਰਡ ਕੋਡ ਫਾਰ ਇਨਫਰਮਸ਼ੇਨ ਇੰਟਰਚੇਜ਼  
    (American Standard Code for Information Interchange) 
ਪ୥:4 ਛੋਟ ੇਉਤਰਾ ਂਵਾਲੇ ਪ୥ਸ਼ਨ 
ਪ୥:1 ਸੀ ਭਾਸ਼ਾ ਨੰੂ ਿਮਡਲ ਲੇਵਲ ਭਾਸ਼ਾ ਿਕਉ ਂਿਕਹਾ ਜਾਂਦਾ ਹੈ? 
ਉ: ਸੀ ਭਾਸ਼ਾ ਿਵੱਚ ਦਵੋୈ ਿਕਸਮਾਂ ਦੀਆਂ ਪ୥ੋਗਰਾਿਮੰਗ ਭਾਸ਼ਾਵਾਂ, ਭਾਵ ਲੋਅ-ਲੇਵਲ ਅਤੇ ਹਾਈ-ਲੇਵਲ ਪ୥ੋਗਰਾਿਮੰਗ ਭਾਸ਼ਾਵਾਂ, ਦੀ ਕਾਰਜ ਸਮਰਥੱਾ 
ਹੈ। ਇਸਦਾ ਅਰਥ ਇਹ ਹੈ ਿਕ ਸੀ ਭਾਸ਼ਾ ਦੋਵୈ ਤਰ୧ਾਂ ਦ ੇਪ୥ੋਗਰਾਮਮਾ-ਂ ਿਸਸਟਮ ਪ୥ੋਗਰਾਮ ਅਤ ੇਐਪਲੀਕੇਸ਼ਨ ਪ୥ੋਗਰਾਮਾਂ ਨੰੂ ਿਲਖਣ ਲਈ ਢੁੱਕਵੀ ਂ
ਹੈ। ਇਸ ਤਰ୧ਾਂ ਸੀ-ਭਾਸ਼ਾ ਇੱਕ ਅਿਜਹੀ ਪ୥ੋਗਰਾਿਮੰਗ ਭਾਸ਼ਾ ਹੋਈ ਜ ੋਹਾਈ ਲੇਵਲ ਅਤ ੇਲੋਅ ਲੇਵਲ ਦੋਵୈ ਿਕਸਮਾਂ ਦੀਆਂ ਪ୥ੋਗਰਾਿਮੰਗ ਭਾਸ਼ਾਵਾ ਂਦ ੇ
ਿਵੱਚਕਾਰ ਖੜ୧ੀ ਹ।ੈ ਇਸ ਲਈ ਸੀ ਭਾਸ਼ਾ ਨੰੂ ਿਮਡਲ ਲੈਵਲ ਭਾਸ਼ਾ ਿਕਹਾ ਜਾਂਦਾ ਹੈ। ਹਾਲਾਂਿਕ, ਿਮਡਲ ਲੇਵਲ ਭਾਸ਼ਾ ਪ୥ੋਗਰਾਿਮੰਗ ਭਾਸ਼ਾਵਾ ਂਦੀ 
ਕੋਈ ਿਵਸ਼ੇਸ਼ ਸ਼୥ਣੇੀ ਨਹੀ ਂਹ,ੈ ਇਹ ਿਸਰਫ ਸੀ ਭਾਸ਼ਾ ਦੀਆਂ ਿਵਸ਼ੇਸ਼ ਸਮਰਥੱਾਵਾਂ ਦੇ ਕਾਰਨ ਹ ੈਜ ੋਇਸਨੰੂ ਿਮਡਲ ਲੇਵਲ ਪ୥ੋਗਰਾਿਮੰਗ ਭਾਸ਼ਾ ਵੱਜୌ 
ਜਾਿਣਆ ਜਾਂਦਾ ਹੈ। 

 
ਪ୥:2 ਕਰੈਕਟਰ ਸੈਟ (Character Set) ਕੀ ਹੰੁਦਾ ਹੈ? 
ਉ: ਸੀ ਭਾਸ਼ਾ ਿਵਚ ਵਰਤੇ ਜਾਣ ਵਾਲੇ ਸਾਰ ੇਕਰੈਕਟਰਾਂ ਅਤ ੇਿਚੰਨ୧ਾ ਂਦ ੇਸਮੂਹ ਨੰੂ ਸੀ ਭਾਸ਼ਾ ਦਾ ਕਰੈਕਟਰ ਸੈਟੱ ਿਕਹਾ ਜਾਂਦਾ ਹੈ। ਸੀ ਭਾਸ਼ਾ ASCII 
ਕਰੈਕਟਰ ਸੈਟ ਦਾ ਸਮਰਥਨ (support) ਕਰਦੀ ਹ।ੈ ਸੀ ਭਾਸ਼ਾ ਿਵੱਚ ਹੇਠਾ ਂਿਦੱਤੇ ਅੱਖਰ ਅਤੇ ਿਚੰਨ୧ ਵਰਤੇ ਜਾ ਸਕਦ ੇਹਨ: 

 ਅੰਗਰੇਜ਼ੀ ਭਾਸ਼ਾ ਦ ੇਛੋਟੇ ਅਤ ੇਵੱਡੇ ਅੱਖਰ (A to Z, a to z) 
 ਅੰਕ (0 to 9) 
 ਖਾਸ ਿਚਨੰ୧ (ਕੀਅ-ਬੋਰਡ ਉਪੱਰ ਮੌਜੂਦ ਸਾਰੇ ਿਪ୥ਟੇੰਬਲ ਿਚੰਨ୧, ਉਦਾਹਰਣ ਲਈ: ! @ # $ % ^ . ? / | \ ਆਿਦ) 
 ਕੁੱਝ ਨਾਨ-ਿਪ୥ਟੇੰਬਲ ਕਰੈਕਟਰ (ਉਦਾਹਰਣ ਲਈ: \n (new-line character), \t (horizontal-tab character) ਆਿਦ) 
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ਪ୥:3 ਕੀਅਵਰਡਸ (Keywords) ਕੀ ਹੰੁਦ ੇਹਨ? 
ਉ: ਕੀਵਰਡਜ਼ ਨੰੂ ਿਰਜ਼ਰਵ ਵਰਡਜ਼ (reserve words) ਵੀ ਿਕਹਾ ਜਾਂਦਾ ਹੈ। ਇਹ ਸ਼ਬਦ ਸੀ ਭਾਸ਼ਾ ਦੇ ਕਪੰਾਈਲਰ ਿਵੱਚ ਪਿਹਲਾ ਂਤୌ ਹੀ ਪ୥ਭਾਿਸ਼ਤ 
ਹੁੰਦ ੇਹਨ। ਇਨ୧ਾਂ ਸ਼ਬਦਾਂ ਦਾ ਅਰਥ ਪਿਹਲਾਂ ਤୌ ਹੀ ਪਿਰਭਾਿਸ਼ਤ ਕੀਤਾ ਿਗਆ ਹੰੁਦਾ ਹੈ। ਇਹਨਾ ਂਦੀ ਵਰਤୌ ਉਹਨਾ ਂਿਵਸ਼ੇਸ਼ ਉਦੇਸ਼ਾਂ ਲਈ ਕੀਤੀ 
ਜਾਂਦੀ ਹੈ ਿਜਸ ਮੰਤਵ ਲਈ ਉਨ୧ਾਂ ਨੰੂ ਪਿਰਭਾਸ਼ਤ ਕੀਤਾ ਿਗਆ ਸੀ। ਅਸੀ ਂਇਹਨਾਂ ਦ ੇਅਰਥ ਨਹੀ ਂਬਦਲ ਸਕਦੇ। Turbo C ਿਵੱਚ ਇਹਨਾਂ ਸ਼ਬਦਾ ਂ
ਨੰੂ ਿਚੱਟੇ ਰੰਗ ਿਵੱਚ ਿਦਖਾਇਆ ਜਾਂਦਾ ਹੈ ਜਦୌ ਿਕ Code::Blocks ਿਵਚੱ ਇਹ ਸ਼ਬਦ ਨੀਲੇ ਰੰਗ ਿਵਚੱ ਦਰਸ਼ਾਏ ਜਾਂਦ ੇਹਨ। ਸਟ୊ਡਰਡ ਸੀ ਭਾਸ਼ਾ 
ਿਵੱਚ 32 ਕੀਵਰਡ ਹੰੁਦ ੇਹਨ। ਉਦਾਹਰਣ ਲਈ: int, float, void, if, else, for, while ਆਿਦ। ਸੀ ਪ୥ਗੋਰਾਮਾਂ ਿਵੱਚ ਸਾਰੇ ਕੀਵਰਡ ਅੰਗਰੇਜ਼ੀ 
ਦ ੇਿਸਰਫ ਛੋਟੇ ਅੱਖਰਾਂ ਿਵੱਚ ਿਲਖੇ ਜਾਂਦੇ ਹਨ।  
ਪ୥:4 ਸੀ ਪ୥ੋਗਰਾਮ ਨੰੂ ਬਨਾਉਣ ਅਤ ੇਚਲਾਉਣ ਦ ੇਕੀ ਸਟੈਪ ਹੋਣੇ ਚਾਹੀਦਂੇ ਹਨ? 
ਉ:  ਸੀ ਭਾਸ਼ਾ ਦ ੇਪ୥ੋਗਰਾਮ ਨੰੂ ਬਨਾਉਣ ਲਈ ਹੇਠ ਿਲਖੇ ਸਟੈਪ ਵਰਤੇ ਜਾ ਸਕਦ ੇਹਨ: 

1. ਪ୥ੋਗਰਾਮ ਦਾ Algorithm ਿਤਆਰ ਕਰੋ। 
2. ਿਕਸ ੇਵੀ ਟੈਕਸਟ ਐਡੀਟਰ ਜਾਂ ਸੀ ਭਾਸ਼ਾ ਨੰੂ ਸਪੋਰਟ ਕਰਨ ਵਾਲੇ IDE ਦੀ ਵਰਤୌ ਨਾਲ ਸੀ ਭਾਸ਼ਾ ਦਾ ਪ୥ੋਗਰਾਮ ਿਤਆਰ ਕਰੋ। 
3. ਪ୥ੋਗਰਾਮ ਨੰੂ ਫਾਈਲ ਦਾ ਨਾਮ ਦੇਣ ਤୌ ਬਾਅਦ .c ਐਕਸਟ୊ਸ਼ਨ ਿਲਖਕ ੇਸੇਵ ਕਰੋ। 
4. ਪ୥ੋਗਰਾਮ ਨੰੂ ਕਪੰਾਈਲ ਕਰੋ। 
5. ਜੇਕਰ ਪ୥ੋਗਰਾਮ ਿਵਚੱ ਿਸਟੈੰਕਸ ਦੀ ਗਲਤੀ ਹੋਵ ੇਤਾ ਂਉਸਨੰੂ ਠੀਕ ਕਰ ੋਅਤ ੇਸਟੈਪ 4 ਨੰੂ ਦਹੁਰਾਓ। 
6. ਪ୥ੋਗਰਾਮ ਨੰੂ ਰਨ (Execute) ਕਰ।ੋ 
7. ਆਉਟਪੁੱਟ ਿਵੰਡੋ ਿਵੱਚ ਆਊਟਪੁੱਟ ਨੰੂ ਦੇਖੋ। 

ਪ୥:5 ਵੇਰੀਏਬਲ ਅਤ ੇਕਾਂਸਟ୊ਟ ਿਵੱਚ ਅੰਤਰ ਿਲਖੋ। 
ਉ: ਇਹ ਦਵੋୈ ਹੀ ਪ୥ਗੋਰਾਮ ਦੇ ਮਹੱਤਵਪਰੂਣ ਤੱਤ ਹਨ ਜ ੋਪ୥ੋਗਰਾਮਾ ਂਿਵਚੱ ਿਕਸੇ ਮੁੱਲ ਨੰੂ ਸਟੋਰ ਕਰਨ ਲਈ ਵਰਤ ੇਜਾਂਦੇ ਹਨ। ਦਵੋਾ ਂਹੀ ਐਲੀਮ୊ਟਸ 
ਨੰੂ ਪ୥ਗੋਰਾਮ ਿਵੱਚ ਇੱਕ ਨਾਮ ਅਤੇ ਉਨ୧ਾਂ ਿਵੱਚ ਸਟੋਰ ਕੀਤੇ ਜਾਣ ਵਾਲੇ ਮੁੱਲ ਦੀ ਿਕਸਮ ਿਦੱਤੀ ਜਾਦਂੀ ਹੈ। ਪਰ ਇਹਨਾ ਂਦੋਵਾਂ ਿਵੱਚ ਥੋੜਾ ਫਰਕ ਹ।ੈ 
ਵੇਰੀਏਬਲ ਸਾਨੰੂ ਪ୥ੋਗਰਾਮ ਨੰੂ ਰਨ ਕਰਦੇ ਸਮୈ ਉਨ୧ਾਂ ਦੇ ਮੱੁਲ ਬਦਲਣ ਦੀ ਆਿਗਆ ਿਦੰਦੇ ਹਨ ਜਦୌ ਿਕ ਕਾਂਸਟ୊ਟਸ ਇਹ ਆਿਗਆ ਨਹੀ ਂਿਦੰਦੇ। 
ਇਸਦਾ ਅਰਥ ਇਹ ਹੋਇਆ ਿਕ ਕਾਂਸਟ୊ਟ ਸਿਥਰ ਮੁੱਲ ਹੁੰਦੇ ਹਨ ਜਦୌ ਿਕ ਵੇਰੀਏਬਲ ਦੇ ਮੁਲੱ ਪਿਰਵਰਤਨਸ਼ੀਲ (ਬਦਲਣਯੋਗ) ਹੁਦੇੰ ਹਨ।  
ਪ୥:6 ਪ୥ੀ-ਪ୥ੋਸਸੈਰ ਿਨਰਦਸ਼ੇ (Pre-Processor Directives) ਕੀ ਹੁੰਦ ੇਹਨ? 
ਉ: ਪ୥ੀ-ਪ୥ੋਸਸੈਰ ਿਨਰਦਸ਼ੇ # ਿਚਨੰ୧ ਨਾਲ ਸ਼ੁਰ ੂਹੋਣ ਵਾਲੀਆਂ ਸਟੇਟਮ୊ਟਾ ਂਹੰੁਦੀਆ ਂਹਨ। ਇਹ ਸਟੇਟਮ୊ਟਾਂ ਕੰਪਾਈਲਰ ਨੰੂ ਕਪੰਾਈਲੇਸ਼ਨ ਤୌ ਪਿਹਲਾਂ 
ਕੁੱਝ ਓਪਰੇਸ਼ਨ ਕਰਨ ਲਈ ਹਦਾਇਤਾਂ (instructions) ਿਦੰਦੀਆਂ ਹਨ। ਇਨ୧ਾ ਂ ਿਨਰਦੇਸ਼ਕ ਸਟੇਟਮ୊ਟਾ ਂਦੀ ਆਮ ਵਰਤୌ ਹੈਡਰ ਫਾਈਲਾਂ ਨੰੂ 
ਪ୥ੋਗਰਾਮ ਿਵਚ ਸ਼ਾਿਮਲ ਕਰਨ ਲਈ ਜਾਂ ਿਸੰਬੋਿਲਕ ਕਾਂਸਟ୊ਟਾਂ (Symbolic Constatns) ਨੰੂ ਪਿਰਭਾਸ਼ਤ ਕਰਨ ਲਈ ਕੀਤੀ ਜਾਂਦੀ ਹੈ। ਕੁਝ 
ਆਮ ਵਰਤ ੇਜਾਣ ਵਾਲੇ ਪ୥ੀ-ਪ୥ੋਸੈਸਰਾਂ ਦੀਆਂ ਉਦਾਹਰਣਾਂ ਇਸ ਪ୥ਕਾਰ ਹਨ:  

#include<stdio.h> 
#define PI 3.14 

ਪ୥:5 ਵੱਡੇ ਉਤੱਰਾ ਂਵਾਲੇ ਪ୥ਸ਼ਨ 
ਪ୥:1 ਆਈਡ୊ਟੀਫਾਇਰ ਕੀ ਹੁੰਦੇ ਹਨ? ਆਈਡ୊ਟੀਫਾਇਰ ਦ ੇਨਾਮਕਰਣ ਦ ੇਿਨਯਮ ਿਲਖੋ। 
ਉ:  ਆਈਡ୊ਟੀਫਾਇਰਜ਼ ਪ୥ੋਗਰਾਮ ਦ ੇਐਲੀਮ୊ਟਸ, ਿਜਵୈ ਿਕ ਵਰੇੀਏਬਲ, ਕਾਂਸਟ୊ਟਸ, ਐਰੇ, ਫੰਕਸ਼ਨ, ਸਟਰਕਚਰ ਆਿਦ, ਨੰੂ ਿਦੱਤੇ ਨਾਮ ਹਨ। 
ਪ୥ੋਗਰਾਮ ਦ ੇਐਲੀਮ୊ਟਸ ਦ ੇਨਾਵਾਂ ਨੰੂ ਪਿਰਭਾਿਸ਼ਤ ਕਰਨ ਲਈ ਸੀ ਪ୥ੋਗਰਾਮਾ ਂਿਵੱਚ ਕੁੱਝ ਿਨਯਮਾਂ ਦੀ ਪਾਲਣਾ ਕੀਤੀ ਜਾਂਦੀ ਹੈ। ਇਹ ਿਨਯਮ ਹੇਠ 
ਿਦੱਤੇ ਗਏ ਹਨ: 

 ਆਈਡ୊ਟੀਫਾਇਰ ਅੱਖਰ ਜਾਂ ਅੰਡਰਸਕੋਰ (_) ਿਚੰਨ୧ ਨਾਲ ਸ਼ੁਰੂ ਹੋਣਾ ਚਾਹੀਦਾ ਹ।ੈ  
 ਅੰਡਰਸਕੋਰ (_) ਨੰੂ ਛੱਡ ਕੇ ਿਕਸੇ ਵੀ ਹੋਰ ਿਵਸ਼ੇਸ਼ ਿਚੰਨ୧ ਨੰੂ ਆਈਡ୊ਟੀਫਾਇਰ ਨਾਮ ਿਵੱਚ ਵਰਤਣ ਦੀ ਆਿਗਆ ਨਹੀ ਂਹੈ। 
 ਆਈਡ୊ਟੀਫਾਇਰ ਨਾਮ ਿਵੱਚ ਲਗਾਤਾਰ ਦ ੋਅੰਡਰਸਕੋਰ ਨਹੀ ਂਵਰਤੇ ਜਾ ਸਕਦ।ੇ  
 ਕੁਝ ਸੀ ਭਾਸ਼ਾ ਕੰਪਾਈਲਰਾਂ (Turbo C) ਿਵੱਚ, ਆਈਡ୊ਟੀਫਾਇਰ ਦੀ ਲੰਬਾਈ 31 ਅੱਖਰਾਂ ਤੱਕ ਸੀਿਮਤ ਹ।ੈ 
 ਕੀਵਰਡਸ ਨੰੂ ਆਈਡ୊ਟੀਫਾਇਰ ਨਾਮ ਵਜୌ ਨਹੀ ਂਵਰਿਤਆ ਜਾ ਸਕਦਾ।  
 ਆਈਡ୊ਟੀਫਾਇਰ ਨਾਮ ਕੇਸ-ਸੰਵੇਦਨਸ਼ੀਲ (case-sensitive) ਹੰੁਦ ੇਹਨ।  
 ਆਈਡ୊ਟੀਫਾਇਰ ਨਾਮ ਿਵੱਚ ਖਾਲੀ ਥਾ ਂਛੱਡਣ ਦੀ ਆਿਗਆ ਨਹੀ ਂਹ।ੈ 

ਪ୥:2 ਟੋਕਨਜ਼ ਕੀ ਹੁੰਦ ੇਹਨ? ਪ୥ੋਗਰਾਮ ਿਵੱਚ ਵਰਤੇ ਜਾਣ ਵਾਲੇ ਟੋਕਨਾ ਂਦੀਆ ਂਵੱਖ-ਵੱਖ ਸ਼୥ਣੇੀਆ ਬਾਰੇ ਿਲਖੋ।  
ਉ:  ਟੋਕਨ ਅੰਗਰੇਜ਼ੀ ਭਾਸ਼ਾ ਿਵੱਚ ਵਰਤੇ ਜਾਣ ਵਾਲੇ ਸ਼ਬਦਾਂ ਅਤੇ ਿਵਰਾਮ ਿਚੰਨ୧ਾਂ ਵਰਗੇ ਹੰੁਦ ੇਹਨ। ਸੀ ਭਾਸ਼ਾ ਿਵੱਚ ਇੱਕ ਪ୥ੋਗਰਾਮ ਟੋਕਨਾ ਂਦਾ 
ਬਿਣਆ ਹੰੁਦਾ ਹੈ। ਟੋਕਨ ਇੱਕ ਪ୥ੋਗਰਾਮ ਿਵੱਚ ਸਭ ਤୌ ਛੋਟੀਆ ਂਿਵਅਕਤੀਗਤ ਇਕਾਈਆਂ (Smallest Individual Units) ਹੰੁਦੀਆ ਂਹਨ।, 
ਇੱਕ ਸੀ-ਪ୥ੋਗਰਾਮ ਿਵੱਚ ਹੇਠਾ ਂਿਦੱਤੇ ਪੰਜ ਿਕਸਮਾਂ ਦ ੇਟੋਕਨ ਹੋ ਸਕਦੇ ਹਨ: 

 
1. ਕੀ-ਵਰਡ: ਇਹ ਪਿਹਲਾਂ ਤୌ ਪਿਰਭਾਿਸ਼ਤ ਸ਼ਬਦ ਹੁੰਦ ੇਹਨ। ਉਦਾਹਰਣ ਲਈ: int, float, char, if, else, void ਆਿਦ 



11ਵ� ਜਮਾਤ-ਕੰਿਪਊਟਰ ਸਾਇੰਸ (ਸੈਸ਼ਨ: 2022-23) 
 

 

ਿਤਆਰ ਕਰਤਾ: ਿਵਕਾਸ ਕ�ਸਲ (ਕੰਿਪਊਟਰ ਫੈਕਲਟੀ, ਐਸ.ਯੂ.ਐਸ. ਸ.ਸ.ਸ.ਸ.(ਕੰ), ਸੁਨਾਮ ਊਧਮ ਿਸੰਘ ਵਾਲਾ)        ਪੇਜ਼ ਨੰ: 19 

(Please Visit http://cspunjab.nirmancampus.co.in for more computer science contents) 

2. ਆਈਡ୊ਟੀਫਾਇਰ: ਇਹ ਪ୥ੋਗਰਾਮ ਐਲੀਮ୊ਟਸ ਦ ੇਨਾਂ ਹੰੁਦੇ ਹਨ। ਉਦਾਹਰਣ ਲਈ: main, printf, scanf ਆਿਦ 
3. ਿਲਟਰਲਜ਼: ਇਹ ਸਿਥਰ ਮੁੱਲ ਹੰੁਦ ੇਹਨ। ਉਦਾਹਰਣ ਲਈ: 5, -25, 3.14, ’A’ “Hello” ਆਿਦ 
4. ਓਪਰੇਟਰਜ਼: ਇਹ ਖਾਸ ਓਪਰੇਸ਼ਨ ਕਰਵਾਉਣ ਵਾਲੇ ਿਚੰਨ୧ ਹੰੁਦ ੇਹਨ। ਉਦਾਹਰਣ ਲਈ: +, -, *, /, >, <, = ਆਿਦ 
5. ਿਵਸ਼ੇਸ਼ ਿਚਨੰ୧: ਇਹ ਿਵਸ਼ੇਸ਼ ਿਚੰਨ୧ ਹੁੰਦ ੇਹਨ। ਉਦਾਹਰਣ ਲਈ: #, &, { }, ( ), [ ], :, ; ਆਿਦ 

ਪ୥:3 ਡਾਟਾ ਟਾਈਪਸ (Data Types) ਕੀ ਹੁੰਦੀਆ ਂਹਨ? ਸੀ ਭਾਸ਼ਾ ਿਵੱਚ ਵਰਤੀਆ ਂਜਾਣ ਵਾਲੀਆਂ ਮੁੱਢਲੀਆ ਂਡਾਟਾ ਟਾਈਪਸ (Primitive 
Data Types) ਿਕਹੜੀਆ ਂਹਨ? 
ਉ: ਡਾਟਾ ਟਾਈਪ ਇਹ ਪਿਰਭਾਿਸ਼ਤ ਕਰਦੀ ਹੈ ਿਕ ਪ୥ੋਗਰਾਮ ਦੇ ਐਲੀਮ୊ਟਸ, ਿਜਵୈ ਿਕ ਵੇਰੀਏਬਲ, ਕਾਂਸਟ୊ਟ, ਐਰ ੇਆਿਦ, ਿਵੱਚ ਿਕਸ ਿਕਸਮ ਦਾ 
ਡਾਟਾ ਸਟੋਰ ਹੋਣਾ ਹ।ੈ ਇਹ ਵੇਰੀਏਬਲ ਜਾਂ ਹੋਰ ਪ୥ੋਗਰਾਮ ਐਲੀਮ୊ਟਾਂ ਲਈ ਮੁੱਲਾਂ (values) ਦੀ ਇੱਕ ਖਾਸ ਸੀਮਾ (range) ਨੰੂ ਪਿਰਭਾਿਸ਼ਤ 
ਕਰਦੀਆ ਂਹਨ। ਸੀ ਭਾਸ਼ਾ ਕਈ ਤਰ୧ਾਂ ਦੀਆ ਂਡਾਟਾ-ਟਾਈਪਸ ਦਾ ਸਮਰਥਨ (support) ਕਰਦੀ ਹ।ੈ ਹੇਠ ਿਦੱਤੀ ਸਾਰਣੀ ਸਟ୊ਡਰਡ ਸੀ ਭਾਸ਼ਾ 
ਿਵੱਚ ਉਪਲੱਬਧ ਵਖੱ-ਵੱਖ ਮੁਢਲੀਆਂ ਡਾਟਾ ਟਾਈਪਸ ਨੰੂ ਦਰਸ਼ਾ ਰਹੀ ਹੈ: 

ਕੀਅਵਰਡ ਵੇਰਵਾ ਲੋੜੀਦਂੀ ਮਮੈਰੀ ਮੁੱਲਾਂ ਦੀ ਸੀਮਾ ਫਾਰਮੇਟ ਕੋਡ 

char 
ਇੱਕਿਹਰੇ ਕਰੈਕਟਰ ਮੁੱਲਾ ਂਨੰੂ ਸਟੋਰ ਕਰਨ 
ਲਈ ਵਰਿਤਆ ਜਾਂਦਾ ਹੈ 

1 ਬਾਈਟ 
-128 ਤୌ  
127 

%c 

int 
ਪੂਰਣ ਅੰਕ ਮੁੱਲਾਂ ਨੰੂ ਸਟੋਰ ਕਰਨ ਲਈ 
ਵਰਿਤਆ ਜਾਂਦਾ ਹੈ। 2 ਬਾਈਟ 

-32768 ਤୌ 
+32767 %d 

float 
ਿਸੰਗਲ ਿਪ୥ਸੀਜ਼ਨ ਫਲੋਟ ਮੁੱਲਾਂ ਨੰੂ ਸਟੋਰ 
ਕਰਨ ਲਈ ਵਰਤੀ ਜਾਂਦੀ ਹੈ। 

4 ਬਾਈਟ 
3.4x10-38 ਤୌ 
3.4x10+38 %f 

double 
ਡਬਲ ਿਪ୥ਸੀਜ਼ਨ ਫਲੋਟ ਮੁੱਲਾ ਂਨੰੂ ਸਟੋਰ 
ਕਰਨ ਲਈ ਵਰਤੀ ਜਾਂਦੀ ਹੈ। 8 ਬਾਈਟ 

1.7x10-308 ਤୌ 
1.7x10+308 %lf 

void 
ਉਹਨਾ ਂਫੰਕਸ਼ਨਾ ਂਨਾਲ ਵਰਤੀ ਜਾਂਦੀ ਹੈ ਜ ੋ
ਕੋਈ ਮੁੱਲ ਵਾਿਪਸ ਨਹੀ ਂਕਰਦੇ। 

- - - 

ਟੇਬਲ: ਸੀ ਭਾਸ਼ਾ ਿਵੱਚ ਉਪਲੱਬਧ ਮੁਢਲੀਆ ਂਡਾਟਾ ਟਾਈਪਸ 
ਪ୥:4 ਸੀ ਭਾਸ਼ਾ ਿਵੱਚ ਵਰਤੇ ਜਾਣ ਵਾਲੇ ਫਾਰਮੇਿਟਡ ਇਨਪੁਟੱ ਅਤ ੇਆਉਟਪੁੱਟ ਸਟੇਟਮ୊ਟਾ ਂਦਾ ਵਰਨਣ ਕਰ।ੋ  
ਉ:  ਇਨਪੁੱਟ ਅਤੇ ਆਉਟਪੱੁਟ ਸਟੇਟਮ୊ਟਾਂ, ਪ୥ੋਗਰਾਮ ਅਤ ੇਯੂਜ਼ਰ ਿਵਚੱਕਾਰ ਆਪਸੀ ਤਾਲਮੇਲ ਬਣਾਉਦਂੀਆਂ ਹਨ। ਇਨਪੁੱਟ ਸਟੇਟਮ୊ਟ ਦੀ ਵਰਤୌ 
ਕਰਿਦਆ ਂਯੂਜ਼ਰ ਪ୥ੋਗਰਾਮ ਨੰੂ ਇਨਪੁੱਟ ਪ୥ਦਾਨ ਕਰਦਾ ਹੈ ਅਤ ੇਆਉਟਪੁੱਟ ਸਟੇਟਮ୊ਟ ਦੀ ਵਰਤୌ ਕਰਕ ੇਪ୥ਗੋਰਾਮ ਯੂਜ਼ਰ ਨੰੂ ਆਉਟਪੁੱਟ ਿਦੰਦਾ 
ਹੈ। ਆਮ ਤੌਰ ਤੇ ਸੀ ਪ୥ੋਗਰਾਮਾ ਂਿਵਚੱ ਫਾਰਮਟੇਡ ਇਨਪੁੱਟ/ਆਉਟਪੁੱਟ ਓਪਰੇਸ਼ਨਾ ਂਲਈ scanf( ) ਅਤ ੇprintf( ) ਫੰਕਸ਼ਨਾ ਂਦੀ ਵਰਤୌ ਕੀਤਾ 
ਜਾਂਦੀ ਹ।ੈ ਇਹ ਫੰਕਸ਼ਨ stdio.h ਹੈਡਰ ਫਾਈਲ ਦਾ ਿਹੱਸਾ ਹੰੁਦ ੇਹਨ। ਇਸ ਲਈ ਹੈਡਰ ਫਾਈਲ stdio.h ਨੰੂ ਹਰੇਕ ਸੀ ਪ୥ੋਗਰਾਮ ਿਵੱਚ ਸ਼ਾਮਲ 
ਕੀਤਾ ਜਾਂਦਾ ਹੈ। ਹੇਠਾਂ ਿਦੱਤਾ ਿਚੱਤਰ ਸੀ ਪ୥ੋਗਰਾਮਾ ਂਿਵੱਚ ਇਨਪੁੱਟ ਅਤੇ ਆਉਟਪੁੱਟ ਸਟੇਟਮ୊ਟਾਂ ਦੇ ਉਦੇਸ਼ ਨੰੂ ਦਰਸਾਉਦਂਾ ਹੈ: 

 
ਇਨਪੁਟੱ ਫੰਕਸ਼ਨ scanf( ): ਸੀ ਪ୥ੋਗਰਾਮ ਿਵੱਚ scanf() ਫੰਕਸ਼ਨ ਦੀ ਵਰਤୌ ਇੱਕ ਸਟ୊ਡਰਡ ਇਨਪੁੱਟ ਿਡਵਾਈਸ (ਕੀਅਬਰੋਡ) ਤୌ ਡਾਟਾ ਪ୥ਾਪਤ 
ਕਰਨ ਲਈ ਕੀਤੀ ਜਾਂਦੀ ਹੈ। ਇਹ ਫੰਕਸ਼ਨ ਨੂਮੈਰੀਕਲ, ਇੱਕਿਹਰੇ ਕਰੈਕਟਰ ਅਤੇ ਸਿਟ୥ਗੰ ਿਕਸ ੇਵੀ ਤਰ୧ਾਂ ਦ ੇਮੁੱਲ ਨੰੂ ਇਨਪੁੱਟ ਕਰਵਾਉਸ ਲਈ 
ਵਰਿਤਆ ਜਾ ਸਕਦਾ ਹੈ। ਉਦਾਹਰਣ ਲਈ: 

scanf(“%d%f”,&a,&b); 
ਆਊਟਪੁੱਟ ਫੰਕਸ਼ਨ printf( ): ਸੀ ਪ୥ੋਗਰਾਮ ਿਵੱਚ printf( ) ਫੰਕਸ਼ਨ ਦੀ ਵਰਤୌ ਿਕਸ ੇਵੀ ਜਾਣਕਾਰੀ ਜਾਂ ਮੁੱਲ ਨੰੂ ਮੋਨੀਟਰ (ਆਊਟਪੱੁਟ) ਸਕ୥ੀਨ 
ਉਪੱਰ ਦਰਸਾਉਣਂ ਲਈ ਕੀਤੀ ਜਾਂਦੀ ਹੈ। ਉਦਾਹਰਣ ਲਈ: 

printf(“Hello from C Language”);   
printf(“%d %f”, a, b); 

 


